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Abstrak 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk menerapkan media pembelajaran Quartet Card dalam mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila untuk meningkatkan pemahaman kepada peserta didik dan dapat 

mengaktifkan pembelajaran kemampuan pemahaman sejarah kelahiran Pancasila kepada peserta 

didik kelas VII SMP Negeri 3 Kota Kediri. Peneliti memakai model penelitian tindakan kelas (PTK). 

Subjek penelitian ini yaitu peserta didik kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri dengan jumlah total ada 

32 peserta didik. Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini diantaranya adalah 

observasi, tes, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data dalam penelitian ini dilakukan 

secara pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, kesimpulan atau verifikasi. Hasil penelitian 

ini yaitu media Quartet Card mampu meningkatkan pemahaman peserta didik dan dapat 

mengaktifkan pembelajaran. Penilaian ini dibuktikan melalui hasil tes pemahaman peserta didik yang 

dilakukan pada saat siklus I memiliki nilai rata-rata 83,875 dengan ketuntasan belajar 65,625% dan 

pada saat siklus II memiliki nilai 92,25 dengan ketuntasan belajar 87,5%. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Quartet Card, Sejarah Kelahiran Pancasila. 

 

Abstract  

The purpose of this study is to apply Quartet Card learning media in Pancasila 

Education subjects to increase understanding to students and be able to activate the learning 

of the ability to understand the history of the birth of Pancasila to students in grade VII of 

SMP Negeri 3 Kediri City. The researcher uses a classroom action research model (PTK). 

The subject of this study is students of class VII-F SMPN 3 Kediri City with a total of 32 

students. The data collection used in this study includes observation, tests, interviews, and 

documentation. The data analysis techniques in this study are carried out by data collection, 

data reduction, data presentation, conclusion or verification. The result of this research is 

that Quartet Card media is able to improve students' understanding and can activate 

learning. This assessment is evidenced by the results of the student comprehension test 

conducted during the first cycle having an average score of 83.875 with a learning 

completeness of 65.625% and at the second cycle having a score of 92.25 with a learning 

completeness of 87.5%. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan suatu hal penting bagi individu dalam meningkatkan pengetahuan 

dan keterampilan untuk menghadapi tuntutan hidup di masa depan. Mata pelajaran PPKn 

memberikan pemahaman kepada peserta didik tentang hak dan kewajiban sebagai warga 

negara Indonesia. Tujuan dari PPKn untuk membentuk karakter peserta didik agar memiliki 

rasa nasionalisme, menghargai perbedaan, toleransi, dan memiliki sikap yang positif 

terhadap lingkungan sekitar. Menurut Giwangsa (2019), meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia selalu berkaitan erat dengan pendidikan. 

 Pendidikan memiliki peran penting dalam menjamin kesejahteraan suatu bangsa dan 

warga negaranya. Pendidikan berfungsi sebagai sarana memperbaiki dan meningkatkan 

kualitas sumber daya manusia. Pencapaian tujuan pendidikan dikatakan berhasil apabila 

salah satu tujuannya adalah memperbaiki proses pembelajaran. Ada proses pembelajaran 

dan perubahan, yang sering dikenal sebagai inovasi, dalam setiap proses pendidikan. Agar 

peserta didik terlibat dan bersemangat dalam kegiatan pembelajaran, guru juga harus mampu

mengembangkan strategi yang tepat dan sejalan dengan kebutuhan peserta didik. Pendidikan 

anak di usia dini suatu usaha untuk memberikan rangsangan kepada anak agar anak merasa 

nyaman terhadap lingkungannya, serta membentuk kebiasaan-kebiasaan yang baik sejak dini 

sehingga anak mampu tumbuh dan berkembang dalam segala bidang kehidupan (Muhyidin, 

2014). 

 Salah satu faktor penting dalam mengembangkan karakter dan integritas peserta 

didik adalah melalui pendidikan. Pemahaman sejarah kelahiran Pancasila ialah materi yang 

penting dalam menetapkan prinsip-prinsip moral. Dalam konteks ini, peserta didik kelas VII 

SMPN 3 Kota Kediri menjadi fokus utama, mengingat mereka berada pada masa 

perkembangan yang krusial. Selain untuk meningkatkan motivasi peserta didik dan minat 

peserta didik, media pembelajaran juga dapat membantu peserta didik untuk melakukan 

peningkatan dalam pemahamannya, menyajikan data secara menarik, dan meringkas 

informasi (Khadijjah, 2016). Melalui penerapan media pembelajaran Quartet Card, peserta 

didik bisa belajar dengan lebih mudah dan menyenangkan. Efektivitas pemilihan media 

dapat meningkatkan proses pembelajaran dan prestasi peserta didik, salah satunya yaitu 

dengan menggunakan media pembelajaran Quartet Card (Prasidya, 2017). 
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 Penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan efektif sangat penting dalam 

meningkatkan pemahaman peserta didik tentang kelahiran Pancasila. Media pembelajaran 

yang menarik dan interaktif digunakan adalah Quartet Card. Media tersebut dapat 

memfasilitasi diskusi, kolaborasi, dan pemahaman konsep yang komprehensif. Diharapkan 

penggunaan media Quartet Card dalam pembelajaran tentang sejarah Pancasila akan 

memberikan peserta didik pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif. Terdapat 

perubahan positif yang signifikan dalam kinerja peserta didik setelah menerapkan media 

pembelajaran Quartet Card. (Fadillah et al., 2017). 

 Selama observasi lapangan yang dilakukan di SMP Negeri 3 Kota kediri tepatnya 

pada kelas VII-F beberapa kali kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan oleh guru PPKn 

situasi dan kondisi terlihat masih monoton. Kegiatan belajar mengajar di kelas masih 

berpusat kepada guru dan untuk peserta didik belum terlihat aktif, sehingga memerlukan 

inovasi pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman sejarah kelahiran Pancasila pada 

peserta didik. 

 Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan membahas mengenai penggunaan media 

pembelajaran Quartet Card dalam meningkatkan pemahaman dan mampu mengaktifkan 

pembelajaran kemampuan pemahaman tentang sejarah kelahiran Pancasila terhadap peserta 

didik SMP Negeri 3 Kota kediri tepatnya VII-F. Dengan demikian, diharapkan dari 

penelitian ini mampu memberikan kontribusi yang positif dalam penerapan metode 

pembelajaran yang lebih efektif dan menarik dalam konteks pendidikan Pancasila di tingkat 

SMP. 

METODE PENELITIAN 

 Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan 

kelas (PTK), yang bertujuan untuk meningkatkan pemahaman dan mengaktifkan 

pembelajaran kemampuan pemahaman sejarah kelahiran Pancasila pada peserta didik. 

Terdapat empat tahapan kegiatan pada satu putaran (siklus) menurut Kemmis & Mc Taggart 

dalam (Asrori Rusman, 2020) yakni perencanaan, tindakan, pengamatan, dan refleksi. 

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di SMPN 3 Kota Kediri pada kelas VII yang 

beralamat di Jl. Joyoboyo Nomor 84 Kel. Jagalan, Kec. Kota, Kota Kediri pada bulan 

Oktober 2024. Subjek dalam penelitian tindakan kelas ini adalah peserta didik kelas VII-F 

SMPN 3 Kota Kediri dengan total 32 peserta didik, 16 peserta didik laki-laki dan 16 peserta 



OASE: MULTIDISCIPLINARY AND INTERDISCIPLINARY JOURNAL 

Volume 1 No. 2, Juli-Desember (2024), page: 277-290 

 
Penerapan Media Pembelajaran Quartet Card Untuk Meningkatkan Pemahaman Sejarah Kelahiran 

Pancasila Pada Peserta Didik Kelas VII SMP Negeri 3 Kota Kediri 

Wahyu Fajar Permadani, Margono 
 

 

E-ISSN: 3032-5927            280 

 

 
 

didik perempuan. Prosedur penelitian dimulai dari perizinan, pra siklus, siklus pertama, 

siklus kedua, dan pelaporan. Pengumpulan data dalam penelitian Tindakan kelas ini 

diantaranya yaitu observasi, tes, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data dalam 

penelitian tindakan kelas ini yaitu pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan 

kesimpulan atau verifikasi. Penelitian tindakan kelas ini dilakukan dalam 2 siklus karena 

pada siklus kedua telah berhasil memenuhi kriteria, sehingga tidak diperlukan siklus 

berikutnya. 

  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pemahaman Sejarah Kelahiran Pancasila Pada Peserta Didik Kelas VII SMP 

Negeri 3 Kota Kediri 

 Pemahaman terhadap sejarah kelahiran Pancasila menjadi bagian penting dalam 

pendidikan kewarganegaraan untuk menumbuhkan nilai-nilai nasionalisme dan cinta tanah 

air di kalangan peserta didik dengan menggunakan media Quartet Card untuk digunakan 

dalam pembelajaran. Dengan pemahaman sejarah yang baik, peserta didik diharapkan 

mampu menumbuhkan sikap nasioanlisme serta menghargai nilai-nilai kebersamaan dan 

kerukunan dalam keberagaman.  

 Pada siklus I pada proses pembelajaran PPKn kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri 

pemahaman peserta didik pada materi sejarah kelahiran Pancasila dapat disimpulkan bahwa 

belum memenuhi kriteria KKM sekolah dan belum dikatakan berhasil. Tes pemahaman 

peserta didik tentang materi sejarah kelahiran Pancasila diikuti sebanyak 32 orang. Terdapat 

11 peserta didik yang tidak tuntas dan 21 peserta didik mencapai ketuntasan dengan 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 83,875. Masih terdapat peserta didik yang tengak tengok 

kebelakang dan ngobrol dengan temannya, menujukkan kurangnya fokus saat guru 

menyampaikan materi. Selain itu, peserta didik belum terlalu terbiasa dengan cara bermain 

atau aturan Quartet Card, sehingga mereka kurang aktif atau ragu-ragu untuk berpartisipasi. 

Terdapat kelompok yang masih belum berhasil menyelesaikan permainan Quartet Card 

dalam berkelompok, sesama anggota kelompok saling menyembunyikan kartu dan bercanda 

pada saat melakukan permainan tersebut.  

 Pada Siklus II pemahaman peserta didik di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri terhadap 

materi sejarah kelahiran Pancasila dapat disimpulkan bahwa berhasil dibuktikan dengan 
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hasil data tes pemahaman peserta didik. Tes yang diikuti oleh 32 peserta didik, di mana 28 

peserta didik mencapai ketuntasan dan hanya 4 peserta didik tidak tuntas. Nilai rata-rata 

meningkat menjadi 92,25, terdapat peningkatan pemahaman dibandingkan dengan hasil 

pada siklus sebelumnya. Hasil ini mencerminkan efektivitas pembelajaran yang lebih baik 

pada siklus kedua. 

 Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa pemahaman peserta didik kelas VII-F 

SMPN 3 Kota Kediri terhadap materi sejarah kelahiran Pancasila meningkat setelah 

diterapkannya metode pembelajaran yang interaktif dan inovatif, seperti penggunaan media 

Quartet Card. Hal tersebut sesuai dengan pendapat Amka (2018) bahwa “Media 

pembelajaran adalah alat bantu yang dirancang untuk menjembatani antara guru dan peserta 

didik dalam memahami materi pembelajaran secara lebih efektif dan efisien.” Dengan 

menggunakan media ini materi dapat disampaikan secara lebih menarik, sehingga peserta 

didik dengan mudah memahami poin-poin utama materi sekaligus meningkatkan minat 

mereka untuk belajar lebih lanjut. Media pembelajaran Quartet Card memberikan 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif, sehingga mendukung tercapainya 

tujuan pembelajaran. 

Penerapan Media Pembelajaran Quartet Card Di Kelas VII SMP Negeri 3 Kota 

Kediri 

 Media pembelajaran Quartet Card ini digunakan untuk dalam peningkatan minat dan 

motivasi pada peserta didik dalam mempelajari Pendidikan Pancasila. Penggunaan media ini 

dirancang untuk menghadirkan suasana belajar lebih menarik dan interaktif sehingga peserta 

didik lebih antusias memahami materi yang disampaikan. Penggunaan permainan Quartet 

Card sebagai media pembelajaran sedikit dimodifikasi untuk keperluan belajar. Dalam 

penggunaan media tersebut sebelum mengimplementasikan di SMPN 3 Kota Kediri 

terutama pada kelas VII-F peneliti merancang aturan bermain dan petunjuk penggunaan, 

kemudian mendesain kartu dengan menggunakan canva. Quartet Card dicetak seperti 

ukuran kartu uno/remi dengan ukuran 10x7cm. Kartu tersebut berisi sub bab judul, gambar, 

poin dari sub bab, informasi deskriptif dari sub bab judul materi seputar sejarah kelahiran 

Pancasila.  
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Gambar 1. Media Pembelajaran Quartet Card 

 Penerapan media pembelajaran dalam peneliti merupakan media kartu yang 

berbentuk cetak yaitu Quartet Card. Materi yang digunakan berdasarkan capaian 

pembelajaran fase D kelas VII jenjang SMP. Media kartu yang diterapkan dapat digunakan 

sebagai penunjang pembelajaran Pendidikan Pancasila pada materi sejarah kelahiran 

Pancasila. Media pembelajaran Quartet Card berisi tentang gambar, judul sub bab, dan 

informasi deskriptif. Media kartu terdiri dari dua bagian, bagian depan berisi gambar, judul 

sub bab, dan informasi deskriptif, sementara bagian belakang berisi cover kartu. Kartu yang 

digunakan sebanyak satu set yang berisi 32 lembar, yang isinya meliputi materi sejarah 

kelahiran Pancasila. Pembuatan media pembelajaran Quartet Card menggunakan Canva. 
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Bentuk fisik kartu dicetak dengan kertas Art paper berukuran 10 x 7 cm. Cara menggunakan 

kartu yaitu dengan dimainkan secara berkelompok, dalam kelas VII-F dibagi menjadi 8 

kelompok yang masing-masing setiap kelompoknya terdiri dari 4 peserta didik. Setiap 

kelompok menerima satu set kartu yang terdiri atas 32 lembar kartu. Sebelum memainkan 

permainan peneliti menjelaskan petunjuk penggunaannya yaitu, jumlah pemain dalam 

permainan Quartet Card adalah 4 peserta didik. Pada awal permainan, setiap pemain akan 

mendapatkan empat kartu yang dibagikan oleh pengocok kartu. Setiap pemain bergantian 

menjadi pemain penebak. Tujuan permainan adalah mengumpulkan satu set kartu dengan 

tema yang sama, yang terdiri dari empat kartu. Jika seorang pemain berhasil mengumpulkan 

satu set lengkap (keempat kartu dengan tema yang sama), kartu tersebut diletakkan di depan 

pemain. Ketika pemain penebak menyebutkan tema kartu, pemain yang ditebak harus 

menjawab "ya" jika memiliki salah satu kartu dari tema yang disebutkan. Jika pemain 

penebak salah dalam menebak, pemain yang ditebak harus menjawab "tidak" atau "salah". 

Permainan berakhir ketika semua kartu sudah terkumpul oleh para pemain.  

 Siklus I dalam proses pembelajaran PPKn di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri pada 

materi sejarah kelahiran Pancasila dengan menggunakan media pembelajaran Quartet Card 

pertama kalinya diterapkan kepada peserta didik kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri sehingga 

terdapat beberapa temuan bahwa dalam penggunaan media pembelajaran Quartet Card, 

media pembelajaran tersebut terbilang baik. Namun, ada beberapa indikator yang kurang, 

yakni: Terdapat peserta didik yang belum menguasai media pembelajaran Quartet Card, 

peserta didik masih sulit untuk bermain secara kelompok karena pemilihan kelompok secara 

acak, saat permainan Quartet Card dilaksanakan masing-masing kelompok tidak teratur, 

saat giliran bermain kelompok masih saling menunjuk teman.  

 Siklus II proses pembelajaran PPKn di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri dalam 

materi sejarah kelahiran Pancasila dengan menggunakan media pembelajaran Quartet Card 

terdapat beberapa temuan pada siklus I peserta didik berkelompok secara acak, namun pada 

saat siklus II peserta didik dapat memilih kelompok secara bebas sesuka hati dan senyaman 

peserta didik. Selain itu, menjelaskan kembali aturan dan tata cara penggunaan media 

Quartet Card dengan lebih jelas serta memberi contoh supaya peserta didik lebih paham dan 

percaya diri saat bermain media Quartet Card. 
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 Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran Quartet 

Card di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri efektif dalam peningkatan pemahaman peserta 

didik terhadap materi sejarah kelahiran Pancasila sekaligus mengaktifkan proses 

pembelajaran. Media ini tidak hanya membuat iklim belajar yang lebih menyenangkan tetapi 

juga dapat membantu peserta didik memahami dan mengingat materi melalui interaksi aktif 

serta elemen visual yang menarik. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Supriyono (2018) 

yang mengatakan bahwa “media pembelajaran yang dirancang dengan baik dapat menjadi 

alat bantu efektif untuk mencapai tujuan pembelajaran.” Belajar melalui media seperti 

Quartet Card juga memungkinkan peserta didik untuk berdiskusi, bertukar ide, serta 

meningkatkan kerja sama dengan teman sekelas. Dengan demikian, penggunaan media ini 

terbukti efektif untuk mendukung kegiatan pembelajaran. 

Penerapan Media Pembelajaran Quartet Card Dapat Meningkatkan Pemahaman 

Sejarah Kelahiran Pancasila Pada Peserta Didik Kelas VII SMP Negeri 3 Kota Kediri 

 Penggunaan media Quartet Card ini diterapkan sebagai media pembelajaran dalam 

membantu peserta didik memahami materi sejarah kelahiran Pancasila. Sesuai dengan 

penerapannya media pembelajaran Quartet Card dilakukan pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri.  

 

 

 

 

 

Tabel 1. Perbandingan Hasil Tes Pemahaman Peserta Didik Kelas VII-F SMP 

Negeri 3 Kota Kediri 

Siklus Jumlah 

Peserta 

Didik 

Rata-Rata 

Nilai Tes 

Pemahaman 

Peserta Didik 

Ketuntasan 

Belajar 

Jumlah 

Peserta 

didik 

Tuntas 

Jumlah 

Peserta 

didik 

Tidak 

Tuntas 
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Sikl

us I 

32 83,875 65,62

5% 

21 11 

Sikl

us II 

32 92,25 87,5% 28 4 

 

 Berdasarkan tabel tersebut, dapat diketahui peningkatan hasil tes pemahaman peserta 

didik dari siklus I ke siklus II. Pada siklus I, rata-rata nilai peserta didik memperoleh 83,875 

dengan persentase ketuntasan belajar 65,625%. Pada siklus II, rata-rata nilai meningkat 

menjadi 92,25 dengan ketuntasan belajar mencapai 87,5%. Nilai KKM Pendidikan Pancasila 

di sekolah tersebut 85.  

 Penerapan media pembelajaran Quartet Card menunjukkan bahwa efektif 

meningkatkan pemahaman kepada peserta didik kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri tentang 

sejarah kelahiran Pancasila. Melalui permainan yang menarik, peserta didik lebih mudah 

mengingat serta memahami konsep-konsep penting dalam sejarah Pancasila. Hal tersebut 

sesuai dengan pendapat Meiliani dan Nurhadiah (2017: 50) “Quartet Card merupakan 

permainan menyenangkan dan tidak asing bagi peserta didik. Selain itu, materi yang 

disesuaikan dengan gambar dalam kartu dapat merangsang minat peserta didik untuk 

mempelajarinya lebih dalam.” Dengan demikian, penerapan media Quartet Card sebagai 

media pembelajaran di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri mampu meningkatkan pemahaman 

peserta didik tentang sejarah kelahiran Pancasila.  

Penerapan Media Pembelajaran Quartet Card Mampu Mengaktifkan 

Pembelajaran Kemampuan Pemahaman Sejarah Kelahiran Pancasila Pada Peserta 

Didik Kelas VII SMP Negeri 3 Kota Kediri 

 Penerapan media pembelajaran Quartet Card di SMPN 3 Kota Kediri bertujuan 

untuk meningkatkan keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran Pendidikan 

Pancasila, khususnya tentang materi sejarah kelahiran Pancasila. Dengan menggunakan 

media tersebut, pembelajaran dirancang menjadi lebih interaktif memungkinkan peserta 

didik berpartisipasi secara aktif melalui kegiatan bermain sambil belajar.  

 Penerapan media pembelajaran Quartet Card pada siklus I dalam proses 

pembelajaran PPKn di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri menerapkan media pembelajaran 

Quartet Card dapat disimpulkan bahwa masih belum terlihat aktif. Terdapat peserta didik 
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yang kurang fokus saat materi disampaikan, bahkan terdapat peserta didik yang tidak dapat 

menjawab pertanyaan. Peserta didik juga masih ada yang sibuk dengan temannya dan tidak 

mendengarkan penjelasan materi. Pada saat diskusi, peserta didik sulit untuk diajak 

berkumpul dengan teman kelompok, masih malu-malu dan memilih-milih teman sehingga 

peneliti membimbing setiap kelompok untuk mau berdiskusi dengan baik tanpa 

diskriminasi. Saat diskusi atau bermain Quartet Card berlangsung masih terdapat peserta 

didik yang bercanda dan bersenda gurau bersama temannya. Hal tersebut memperlihatkan 

kurangnya kerjasama antar teman di kelas.  

 Pada siklus II pembelajaran PPKn di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri dengan 

menerapkan media pembelajaran Quartet Card, dapat disimpulkan bahwa mengalami 

peningkatan partisipasi peserta didik. Peserta didik mulai aktif dan responsif selama kegiatan 

pembelajaran. Mereka lebih terlibat dalam diskusi, aktif bertanya dan menjawab, serta berani 

mengangkat tangan untuk menyampaikan pendapat atau menjawab pertanyaan. Peserta didik 

aktif saat peneliti mengajak peserta didik untuk bermain menggunakan media pembelajaran 

Quartet Card. Ada kelompok yang sudah menyelesaikan permainan dengan runtut dan 

tuntas. Setiap kelompok masing-masing berusaha untuk memenangkan permainan tersebut 

sampai setiap pemain benar-benar mengumpulkan semua kartu. Sehingga suasana dan 

kondisi kelas sangat menyenangkan dan tetap kondusif.  

 Hasil penelitian ini yakni penerapan media Quartet Card bisa merangsang 

kemampuan pemahaman peserta didik kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri tentang sejarah 

kelahiran Pancasila. Metode pembelajaran aktif ini tidak hanya membuat peserta didik lebih 

terlibat, tetapi juga membantu mereka membangun pemahaman yang lebih mendalam 

tentang peristiwa bersejarah tersebut. Hal tersebut sesuai dengan Zulfikar dan Laelah 

(2017:158) “Quartet Card yakni salah satu jenis permainan edukatif yang efisien dan dapat 

merangsang pemikiran anak.” Dengan adanya penerapan media pembelajaran Quartet Card 

pada materi sejarah kelahiran Pancasila menunjukkan bahwa mampu mengaktifkan 

pembelajaran. Metode ini tidak hanya meningkatkan pemahaman kognitif, tetapi juga 

menumbuhkan kerjasama dan kolaborasi antar peserta didik. Dengan demikian, Quartet 

Card merupakan media pembelajaran yang efektif untuk mengaktifkan pembelajaran.  

  

KESIMPULAN 
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 Berdasarkan hasil penelitian dalam penerapan media Quartet Card untuk 

meningkatkan dan mampu mengaktifkan pembelajaran kemampuan pemahaman sejarah 

kelahiran Pancasila kepada peserta didik kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri dapat 

disimpulkan sebagai berikut: Pertama, pemahaman peserta didik tentang sejarah kelahiran 

Pancasila meningkat dari siklus I ke siklus II. Nilai KKM Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan yakni 85. Pada siklus I yang mengikuti tes sebanyak 32 peserta didik, 

terdapat 11 peserta didik yang tidak tuntas dan 21 peserta tuntas dengan memeproleh nilai 

rata-rata 83,875. Pada siklus II diikuti oleh 32 peserta didik, terdapat 4 peserta didik tidak 

tuntas dan 28 peserta didik tuntas dengan memperoleh nilai rata-rata 92,25. Dengan 

demikian, ada peningkatan pemahaman peserta didik pada materi sejarah kelahiran 

Pancasila. Kedua, Penerapan Quartet Card sebagai media pembelajaran sedikit dimodifikasi 

untuk keperluan belajar. Dalam penggunaan media tersebut, sebelum mengimplementasikan 

di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri peneliti merancang aturan bermain dan petunjuk 

penggunaan kemudian mendesain media Quartet Card menggunakan canva. Cara bermain 

media pembelajaran Quartet Card adalah dengan berkelompok, setiap kelompok berjumlah 

4 peserta didik. Pada saat awal permainan, setiap pemain akan mendapatkan empat kartu 

yang dibagikan oleh pengocok kartu/ketua kelompoknya. Setiap pemain bergantian menjadi 

pemain penebak. Tujuan permainan ini adalah mengumpulkan satu set kartu dengan tema 

yang sama. Satu set tema terdiri dari empat kartu. Jika seorang pemain berhasil 

mengumpulkan satu set lengkap (empat kartu dengan tema yang sama), kartu tersebut 

diletakkan di depan pemain. Ketika pemain penebak menyebutkan tema kartu, pemain yang 

ditebak harus menjawab "ya" jika memiliki salah satu kartu dari tema yang disebutkan. Jika 

pemain penebak salah dalam menebak, pemain yang ditebak harus menjawab "tidak" atau 

"salah". Permainan berakhir ketika semua kartu sudah terkumpul oleh para pemain. 

Penggunaan media pembelajaran Quartet Card dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila 

di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri merupakan media yang baik untuk digunakan dalam 

pembelajaran.  

 Ketiga, hasil tes pemahaman peserta didik di kelas VII-F SMPN 3 Kota Kediri 

meningkat melalui penerapan media pembelajaran Quartet Card. Berdasarkan data dan 

temuan penelitian dapat diketahui bahwa terdapat peningkatan hasil tes. Peningkatan hasil 

tes pemahaman peserta didik dilihat pada perbandingan pada siklus pertama memiliki nilai 
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rata-rata 83,875 dengan ketuntasan belajar 65,625% dan pada siklus kedua memiliki nilai 

92,25 dengan ketuntasan belajar 87,5%. Oleh karena itu, penerapan media pembelajaran 

Quartet Card dapat meningkatkan pemahaman sejarah kelahiran Pancasila pada peserta 

didik. Keempat, media pembelajaran Quartet Card juga mampu mengaktifkan proses 

pembelajaran peserta didik kelas VII SMPN 3 Kota Kediri. Paparan data dan temuan 

penelitian menunjukkan peningkatan antara siklus I dan siklus II. Siklus I peserta didik 

kurang fokus saat materi disampaikan, karena peserta didik saat diberi pertanyaan tidak bisa 

menjawab. Terdapat peserta didik yang masih sibuk dengan temannya dan tidak 

mendengarkan penjelasan materi. Pada saat diskusi, peserta didik sulit untuk diajak 

berkumpul dengan teman kelompok, masih malu-malu dan memilih-milih teman. Pada saat 

siklus II peserta didik lebih aktif dalam berdiskusi, tanya jawab, dan berani angkat tangan 

untuk berpendapat atau menjawab. Peserta didik aktif saat peneliti mengajak peserta didik 

untuk bermain menggunakan media pembelajaran Quartet Card. Ada kelompok yang sudah 

menyelesaikan permainan dengan runtut dan tuntas. Setiap kelompok masing-masing 

berusaha untuk memenangkan permainan tersebut sampai setiap pemain benar-benar 

mengumpulkan semua kartu. Dengan demikian, penerapan media pembelajaran Quartet 

Card mampu mengaktifkan pembelajaran kemampuan pemahaman sejarah kelahiran 

Pancasila pada peserta didik. 
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